Spielprotokoll

Vor dem Spiel

H - 60
Garderoben und Halle

· Die Garderoben für die Mannschaften und die separate Schiedsrichtergarderobe (nur 1L) stehen zur Verfügung.

· Die Halle steht zum Einlaufen zur Verfügung.

H - 30
Schiedsrichter und Schreiber sind einsatzbereit (umgezogen) in der Halle.

· Die Spieleinrichtung steht bereit: Spielbälle (mit Ballholer 3 und einen Ersatzball, sonst = 1 und einen Ersatzball), Schreibertisch, Anzeigetafeln, Reserveantennen, Putzgeräte (Wischer oder Putzlappen).

· Dem 1. Schiedsrichter müssen die Lizenzen aller Spieler und Trainer abgegeben werden.

· Der Schreiber beginnt mit seiner Arbeit.

· Die Mannschaften wärmen sich in je einer Spielfeldhälfte auf.

· Frankierter Umschlag / Schiedsrichterentschädigung/en liegen bereit

H - 16
Überprüfung von Höhe und Spannung des Netzes

· Die Schiedsrichter überprüfen die Höhe und Spannung des Netzes sowie die Position der Antennen und Seitenbänder

H - 15
Auslosung

· Der 1. Schiedsrichter lost den Service/Wahl der Spielfeldseite in der Nähe des Schreibertisches aus und gibt den beiden Mannschaftsführern die Bedingung für das Wiederholen eines Spielzuges bekannt.

· Der 1. Schiedsrichter informiert den Schreiber über das Resultat der Auslosung.

· Die Kapitäne und Trainer unterschreiben auf dem Matchblatt die Mannschaftszusammen-setzung.

· Die noch freien Positionen auf dem Matchblatt werden durchgestrichen.

H - 14
Offizielles Aufwärmen

· Die Mannschaften begrüssen sich hinter der Grundlinie ihrer Spielfeldhälfte und beginnen mit dem Einspielen am Netz.

· Auf Wunsch eines Kapitäns veranlasst der Schiedsrichter den Seitenwechsel beim Einschlagen und das Servieren durch einen Pfiff.

· Auf Wunsch einer Mannschaft kann das Einschlagen getrennt durchgeführt werden. In diesem Fall stehen beiden Mannschaften 5 Minuten und das ganze Spielfeld zur Verfügung. Diejenige Mannschaft beginnt, die im ersten Satz das Aufgaberecht hat.

· Der Schiedsrichter kontrolliert die Lizenzen der Spieler, der Trainer und des Schreibers.

H - 12
Positionsblätter

· Der 2. Schiedsrichter erhält die Positionsblätter und übergibt sie dem Schreiber (nicht vergessen, den Libero zu vermerken).

H - 4
Einspielen beenden

· Der 1. Schiedsrichter beendet das Einspielen und die Mannschaften verlassen das Spielfeld.

· Die Spieler ziehen ihr offizielles Tenü an (womöglich ausserhalb der Halle).

H - 2
Nicht anwesende Spieler streichen

· Der 1. Schiedsrichter veranlasst den Schreiber, nicht anwesende Spieler zu streichen.

H - 1
Betreten des Spielfeldes

· Der 1. Schiedsrichter erlaubt mit einem Pfiff den Mannschaften das Spielfeld zu betreten.

· Der 2. Schiedsrichter überprüft die Aufstellungen beider Mannschaften und übergibt anschliessend den Spielball der anspielenden Mannschaft.

H - 0
Spielbeginn

Zwischen den Sätzen (bei 3 Min.-Pause)


+
0.00
Beginn der Satzpause

· Die Pause beginnt mit dem Pfiff zur Satzpause.

· Der Schreiber notiert diesen Zeitpunkt.

· Die 6 Spieler jedes Teams besammeln sich auf der Grundlinie ihrer Spielfeldseite.

· Auf den Pfiff des 1. Schiedsrichters wechseln sie das Feld.

· Der Schreiber schliesst den Satz ab und notiert Satzdauer und Ergebnisse [Endresultate].

· Der 2. Schiedsrichter erhält von den Trainern die Positionsblätter für den folgenden Satz (werden keine Positionsblätter abgegeben, gilt dieselbe Aufstellung, wie im vorangegangenen Satz).


+
2.30
Beendigung der Satzpause

· Nach 2½ Minuten pfeift der 2. Schiedsrichter, um die Satzpause zu beenden

· Die Grundspieler betreten das Spielfeld und nehmen ihre Positionen ein.

· Der 2. Schiedsrichter kontrolliert die Aufstellungen.


+
3.00
Beginn des nächsten Satzes

· Der 1. Schiedsrichter gibt das Spiel wieder frei.

Zwischen den Sätzen 2 und 3 (bei 10 Min.-Pause)


+
0.00
Beginn der Satzpause

· Die Pause beginnt mit dem Pfiff zur Satzpause.

· Der Schreiber notiert diesen Zeitpunkt.

· Die 6 Spieler jedes Teams besammeln sich auf der Grundlinie ihrer Spielfeldseite.

· Auf den Pfiff des 1. Schiedsrichters wechseln sie das Feld.

· Der Schreiber schliesst den 2. Satz ab und notiert Satzdauer und Ergebnisse [Endresultate].

· Mannschaften, Schreiber und einer der beiden Schiedsrichter dürfen die Halle verlassen.

· Das Spielfeld ist für evtl. Produktionen frei

+
5.00
Aufwärmen der Teams

· Wenn vorher eine Produktion stattgefunden hat, pfeift der 2. Schiedsrichter zur Freigabe des Spielfeldes fürs Aufwärmen der Teams.
· Das Aufwärmen findet in der jeweiligen Spielfeldhälfte (ohne Netzverwendung) statt.

+
8.00
Beginn des nächsten Satzes

· Der 2. Schiedsrichter pfeift.

· Die Teams verlassen das Spielfeld und gehen zu ihrer Spielerbank.

· Der 2. Schiedsrichter erhält von den Trainern die Positionsblätter für den 3. Satz (werden keine Positionsblätter abgegeben, gilt die Aufstellung vom 2. Satz).


+
9.30
Beendigung der Satzpause

· Der 2. Schiedsrichter pfeift, um die Satzpause zu beenden.

· Die Grundspieler betreten das Spielfeld und nehmen ihre Positionen ein.

· Der 2. Schiedsrichter kontrolliert die Aufstellungen.


+
10.00
Beginn des 3. Satzes

· Der 1. Schiedsrichter gibt das Spiel wieder frei.

Auszeit  (TM)

· Der Spielkapitän oder der Coach verlangt es durch Handzeichen beim 2. Schiedsrichter.

· Der 2. Schiedsrichter pfeift, startet die Zeitmessung und kontrolliert den Schreiber.

· Sofern Platz vorhanden ist, stehen die Spieler ausserhalb des Spielfeldes.

· Nach 30 Sekunden beendet der 2. Schiedsrichter durch einen Pfiff das TM.

· Die Mannschaften betreten erst nach dem Pfiff das Feld.

· Der 2. Schiedsrichter zeigt das 2. TM zusätzlich dem Coach oder dem Kapitän an.

Spielerwechsel

· Die Spielkapitän oder der Coach verlangt diesen durch Handzeichen beim 2. Schiedsrichter.

· Der 2. Schiedsrichter pfeift, stellt sich aufs Kreuz Angriffslinie/Seitenlinie mit dem Gesicht zum Netz und vergewissert sich beim Schreiber, dass der Wechsel durchgeführt werden kann.

· Die Spieler wechseln zwischen dem 2. Schiedsrichter und dem Netz.

· Hat eine Mannschaft den 5. oder 6. Wechsel ausgeführt, ist dies dem 1. Schiedsrichter und dem entsprechenden Mannschaftsverantwortlichen anzuzeigen.

Nach dem letzten Satz

· Am Ende des Spiels besammeln sich die Spieler jeder Mannschaft auf der Grundlinie ihres Feldes.

· Die Spieler verabschieden sich auf ein Zeichen des 1. Schiedsrichters am Netz und verlassen anschliessend das Spielfeld.

· Der Schreiber schliesst das Matchblatt ab und holt die Unterschriften beider Kapitäne ein.

· Will eine Mannschaft eine Bemerkung auf dem Matchblatt eintragen, darf dies nur vor dem Unterschreiben aller Beteiligten geschehen. Die Bemerkung muss mit dem Namen der Mannschaft und der Unterschrift des Mannschaftsführers versehen sein.

· Der Schreiber unterschreibt das Matchblatt.

· Der 2. Schiedsrichter kontrolliert das Matchblatt und unterschreibt.

· Der 1. Schiedsrichter kontrolliert das Matchblatt und unterschreibt.

· Das Original der Matchblattes verbleibt zur Weiterleitung an das Sekretariat RVNO bzw. SVBV beim 1. Schiedsrichter.

· Der 1. oder 2. Schiedsrichter bringt den ersten Durchschlag der Gast-Mannschaft und den zweiten Durchschlag der Heim-Mannschaft.

Verspäteter Spielbeginn

· Im Falle einer Verspätung aufgrund des vorangegangen Spiels beginnt das offizielle Spielprotokoll


(H-30) unmittelbar nach Abschluss der administrativen Arbeiten des vorangegangenen Spiels.

· Ist eine Mannschaft bei offiziellem Spielbeginn nicht anwesend, so muss 15 Minuten abgewartet werden. Erscheint die Mannschaft innerhalb dieses Zeitraums, so wird das Spiel ordnungsgemäss ausgetragen. Der Grund der Verspätung ist auf dem Matchblatt anzugeben.

